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RNCP niveau 7
Expert en création numeérique 20/3D
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UNE INSERTION PROFESSIONNELLE REUSSIE

Reussites dans le jeu video,
le film 3D-VFX et bien au-dela

Grdce a leurs compétences reconnues et transférables, les diplomés integrent des secteurs en forte demande de créativité
et d'innovation : jeu vidéo, animation 3D/VFX, et également santé, éducation, défense, aéronautique, architecture...
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DEBOUCHES \

Graphiste/Artiste 3D | Concept Artist | Lookdev Artist | Environment Artist | Modeling
Artist | Rigging Artist | Layout/Previs Artist | Animator Artist | Lighting Artist | FX
Artist | FX Supervisor | Technical Director | Lead Compositor | Dig'rﬁpl Matte Painter...
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Game Artist | Graphiste / Artiste 3D | Concept Artist | Lookdev Artist | Enviro T
Artist | Modeling Artist | Rigging Artist | Layout / Previs Artist | Animateur
Artist | FX Artist | Technical Artist | CG Generalist | Chara Designer | Ul Artist...
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Lead Developpeur | Chef de projet HingénjeurGraghigue Uqggﬁ@yﬁggw%ﬁmgur DevOps | Ingénieur IA |
Développeur Gameplay | Développeur Moteur | Développeur Outils | Développeur Unity | Développeur Unreal Engine |

Développeur Ul | Développeur R&D | Ingénieur VR,

®.-3% FRANCE
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6 MOIS min.
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Marketing Artist | Immersive Supervisor | Innovation Designer | Real time & B,B'?Xrtist |
Chief Digital Content | Directeur Créatif | Immersive Artist | Real Time & 3D Artist...
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MAITRISEZ LE MANAGEMENT DES PROJETS VIDEOLUDIQUES
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M1 : Francais ,z!
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DEBOUCHES

Assaociate Producer | Producer, Line Producer |
Product Owner | Product Manager | Product Mc
Publishing Producer | Head of Publishing... I

Titre RNCP niveau 7 (RNCP 37646) Dipléme Grade Master Grande Ecole
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S'inscrire JEUDI 4 DECEMBRE 2025
{ JEUDI 02 AVRIL 2026
aux epreuves
d’admission EN JOURNEE - 10H/17H
SAMED! 07 FEVRIER 2026
Prendre un RDV Inscription
Information/ Portes
Orientation Ouvertes

STAGES 14-18 ANS
SCHOOL

DECOUVERTE / INITIATION / STAGES CREATIFS D'ETE
) Y
) - AN
Stage de 3 ) " 30-VEX | ART | SOUND | GAME
Stage de 2 /A
Stage Girls Code Games [Avr|I] | // Eté 2026 @ 1ou2semaines
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I Q R-I . WWW.ISART.FR
Etablissement d’enseignement supérieur privé reconnu par Etat
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60 bd Richard-Lenoir - 75011 Paris
PARIS : NICE - MONTREAL : TOKYD +33 14807 58 48 - admissions@isartdigital.com
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